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युवा  —  कौशल ,  स्टार्ट अप ,  खेल

पड़ाव — तिथिवार
7 अक्टूबर 2001 → 7 अक्टूबर 2026 · 25 साल, ज़ीरो ब्रेक · modi25.in · संस्करण 52 · 5 अक्टूबर 2026
हर आँकड़ा तिथि सहित — पूरा रिकॉर्ड वेबसाइट पर।

1  जुलाई  2 0 1 5

डिजिटल इं डिया
सस्ते डेटा, यूपीआई और डिजिलॉकर ने युवा भारत को दुनिया का

सबसे बड़ा डिजिटल बाज़ार बनाया।

1 5  जुलाई  2 0 1 5

स्किल इं डिया
कौशल विकास एवं उद्यमिता का नया मंत्रालय बना और पीएम

कौशल विकास योजना से 1.6 करोड़ से अधिक युवाओं को
प्रशिक्षण मिला।

1 6  जनवरी  2 0 1 6

स्टार्टअप इं डिया
कर छू ट, फं ड ऑफ फं ड् स और सरल पंजीकरण से जून 2026

तक 2.35 लाख से अधिक मान्यता प्राप्त स्टार्टअप बने, जिनमें
100 से अधिक यूनिकॉर्न हैं।

2 0 1 6

अटल इनोवेशन मिशन
नीति आयोग के  अटल इनोवेशन मिशन से स्कू लों में 10,000 से

अधिक अटल टिं करिंग लैब खुलीं, जहाँ छठी कक्षा से ही
रोबोटिक्स और 3डी प्रिं टिं ग सिखाई जाती है।

2 0 1 7 - 1 8

खेलो इं डिया
खेलो इंडिया ने स्कू ल से विश्वविद्यालय तक खेल प्रतियोगिताएँ

और छात्रवृत्तियाँ दीं; भारत ने टोक्यो 2020 में 7, एशियाई खेल
2023 में 107 और पैरालंपिक 2024 में 29 पदक जीते।

2 9  जुलाई  2 0 2 0

राष्ट्रीय शिक्षा नीति
34 वर्ष बाद आई नई नीति ने मातृभाषा में तकनीकी शिक्षा,

बहुविषयक पढ़ाई और कौशल पर ज़ोर दिया।

1 7  सितम्बर  2 0 2 3

पीएम विश्वकर्मा
पीएम विश्वकर्मा योजना 18 पारम्परिक व्यवसायों के  कारीगरों को

प्रशिक्षण, औज़ार और बिना गारंटी ऋण देती है; सितम्बर 2026
तक 30 लाख से अधिक लाभार्थी पंजीकृ त हुए।

3 1  अक्टू बर  2 0 2 3

मेरा युवा भारत
मेरा युवा भारत युवाओं के  लिए स्वयंसेवा, कौशल और नेतृत्व के

अवसरों का राष्ट्री य मंच बना।

2 0 2 4

पीएम इंटर्नशिप
पीएम इंटर्नशिप योजना देश की शीर्ष कं पनियों में युवाओं को

इंटर्नशिप का अवसर देती है; रोज़गार मेलों से लाखों युवाओं को
नियुक्ति पत्र मिले।
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